JUEGO DE CREACION COLECTIVA

Version ”{e/j“/’@j‘"’ Az las Consecuencias

1) Nombre, adjetivo, se reuni6 con para 3).
1) estaba esperando en 4), con 5).
llevaba 6).
—7) —dijo 1).
—8) —respondio
Después
La gente dijo que pero a ellos/ellas les dio igual.

1) Nombre + adjetivo

3) ¢Para qué fueron?

4) ;Donde se conocieron?
5) Alguien llevaba...

6) Alguien llevaba...

7) Alguien dijo:

8) Alguien respondio:
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1) Nombre + adjetivo

10) Lo que dice la gente



JUEGO DE CREACION COLECTIVA

Guiones para /;vyoraw;ar Listorias oralomente

Esta s (n 4/&%0}"/;1 Az ..
Em(fq) by . ..
/‘é»’q//ﬂt@) un /of"aé/éwla.’
- g -~ 4 ' s
Lo privmera solucion que se (eé) ocurrio ][I/zé;...
/D(?J"o [013 coSaS rqo S@({/éf‘@h é/é_"’l/ /”0’\71/12. - -
As’ 714@, en ol Sejwa&'{a intento. .
/w?/r; se cam/o//ca cwah&'{r)

Al el

ES?ZM as /0: 4/§210P/;z 47'{6...
Lo 7%& wm/s &'/ZSozéoz én e/ wwm&'{al era .
Peroc no /000'(/a COHS&jMH"/{) Forgae. .-
Solo babin una ][afwmz Az vencer.
[raes un /o(om Ao tres Jasos para /0jmr/c;. el
/om;m?f fozSO era. ..
E/lsejvm/a...
Y el ercero. .
Cometis varios errores, el tmns grave fue...
Aun OIS/// consiqu //Dr)f“ e[/é, ho consIquIo

Lo que a/orew//&//e Yorlo m7me//0 /[me gue- -
)//oor eso, Aesle entonces. ..
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. rd
MATRIZ MORFPLOGICA
Tecaca creatva Aol asfrcpfrgléo swize Frite Zm/&:é} para

generar soluciones.”

7. /&'{ehﬁ}[)éar e//ofoé/éwza
l. /)eswm'/ocmer/& 2n /oomz/es /caﬁ;jwm;s
S - /Df"ofahef l/om/;ml[és

& . Commbinar variantes

PROBLEMA / RETO CREATIVO 7. CREAR UN PERSONAJE

C/’/‘EGO/Q/,/ZZS.’ /eosz() Az /oef“Sc;ha/;/a/ Colecciona 7//00 Az 40301%

PROBLEMA / RETO CREATIVO 2 SINESTESIA

C,d/*EC-,O/e/:ds Sustantive oz/jw gue se fe"‘C/éot /44@2[/;/0.’ cualiAnd gue se /oef‘aéa
con la vista o el oiclo con el Yacto, e/a/ﬁd‘a o z/'jwsfo.

C/JTC?C?O/Q/AS SMS?ZQH?[I;/U.' emocb’a o Seaﬁ%/éhfo /44@24;/0»' CM“{;%”{ 7'4€ se fé"C/é“
con (o sea{/;f(as.
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MATRIZ MOREPLOGICA

PROBLEMA / RETO CREATIVO 3. CUENTDS CLASICOS

CATEGO/Q/AS Pé’”w’«ﬂ)‘é 7 Accizn /)efscmoy‘e 2
VARIANTES - ol o s quiere comer a €l patito feo
Ca/oem/zcnza ZLVI)’E P'{Z La aéme{é
(os tres cerolitos se éh][féh{ﬂ a El rey
/é ér‘wj—m Sa[t}a a La r‘e/;m
e/‘f'“/;a/:é “)”4”'{;‘ a La /om;\cem
{z;r S/}‘éha e”lj“‘;\vﬂ a (:—/ ﬁ’"‘aja/h

PROBLEMA / RETO CREATIVG & DIALOGOS

CATEGORIAS:  FORMA DE ExPRESARSE TEMA/TIPO DE HABLA CON
COMYERSACION
VARIANTES - Orofinaria Secrets Sur mactie
/ee/oe/éafe Diverdsola Su mwuja/ﬂ
Clystosa Pie ayuca Su vecino /a
T Discuton Su profesor
EXajemp/o Ruenor /J/jwéa que le cae cnal
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